
CÍL

SOUČET 

JE SUDÝ

SOUČET 

JE LICHÝ

START

5

9

8

4

7

6

10

5 12 6 2

8

9

4

5

7

10
6

6

11

4

8

105

8

8

2

12

65

3 3

11

11

12

12

2

2

4

9

8

3

7

6

10

5

6

Nápady pro AničkuSČÍTACÍ vESMÍRNÁ HRA

10

10

10

9

7

7

7

7

9

9

8

8

64

5

5

6

3

4

5

5

6

64 9

6

4

8

10+



Nápady pro AničkuSČÍTACÍ vESMÍRNÁ HRA – PRAVIDLA

Hráči: 2–4
.

Pomůcky: 2 hrací kostky, figurka pro každého hráče
.

Délka: zhruba 15 minut
.

Pravidla: Hráči začínají na políčku START, snaží se svoji figurku jako první dostat na políčko CÍL. První hráč hodí oběma 
kostkami a sečte hozené body. Výsledné číslo hledá na pěti polích dopředu a pěti polích dozadu. Pokud ho najde, přemístí 
na něj svoji figurku, pokud ne, zůstává na místě. Pokud číslo najde vepředu i vzadu, vybírá pole blíž k cíli. Hráči se v hodech 
pravidelně střídají. Kulatá pole jsou speciální. První kulaté políčko (s číslem 8) vede hráče, který na něm stojí, zkratkou 
(výsledek hodu je sudý), nebo naopak zpět (výsledek hodu je lichý). Do cíle je možné se dostat ze tří posledních kulatých 
polí – hráč na nich stojící se do cíle dostane hozením součtu 10 a víc (z těchto polí se již háže jen na cíl, nevrací se).

Chcete-li hru urychlit, hráči se nevrací, ale hledají číslo pouze v pěti polích směrem dopředu.
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