SCITACT VESMIRNA HRA
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YCITACE VESHIRNA HRA - PRAVIDLA Tapady pro Onichu

Hraci: 24
Pomluicky: 2 hraci kostky, figurka pro kazdého hrace
Délka: zhruba 15 minut

Pravidla: Hragi zaginaji na policku START, snazi se svoji figurku jako prvni dostat na policko CiL. Prvni hrag hodi ob&ma
kostkami a secte hozené body. Vysledné Cislo hleda na péti polich dopfedu a péti polich dozadu. Pokud ho najde, premisti
na néj svoji figurku, pokud ne, zustava na misté. Pokud Cislo najde vepredu i vzadu, vybira pole bliz k cili. Hraci se v hodech
pravidelné stfidaji. Kulata pole jsou specialni. Prvni kulaté policko (s Cislem 8) vede hrace, ktery na ném stoji, zkratkou
(vysledek hodu je sudy), nebo naopak zpét (vysledek hodu je lichy). Do cile je mozné se dostat ze tfi poslednich kulatych
poli—hraé¢ na nich stojici se do cile dostane hozenim souctu 10 a vic (z téchto poli se jiz haZe jen nacil, nevraci se).

Chcete-li hru urychlit, hraci se nevraci, ale hledaji Cislo pouze v péti polich smérem dopredu.
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